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2 - Critique

				Incontournable ! Un ouvrage à la hauteur de l'experience de Craig Larman, l'un 
				des plus grands spécialistes de génie logiciel et d'Unified Modeling Language 
				nous gratifie d'un excellent livre, pour chefs de projets ou développeurs 
				concernés et/ou confirmés. Une profonde analyse du développement itératif à 
				l'aide de la notation UML et des Design Patterns nous est ainsi livrée sous une 
				forme trés pédagogique. 
			

				Une étude de cas unique est suivie tout au long des chapitres et sert de 
				référence pour chaque exemple. Néanmoins, il ne faut pas que le développeur 
				s'attende à trouver une étude exhaustive de la notation UML ou des diagrammes 
				ultra-complets, en effet, l'ouvrage s'attache essentiellement a présenter 
				l'intérêt du recours à UML dans un cycle de développement itératif comme Unified 
				Process. des analogies au RUP de Philipe kruchten ou XP sont également introduites. 
				Côté Patterns, nous retrouvons les modèles de responsabilités (Pattern GRASP) et 
				GoF (Gang Of Four).
			

				On regrette cependant l'absence d'un CD avec des documentations ou des 
				logiciels de modélisation UML en version d'évaluation (Together ou Rational), 
				mais aussi que le titre ne reflète pas de façon adaptée le réel contenu de 
				l'ouvrage.		
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