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1 - Informations
[image: ]

				Auteur(s): Olivier Gérardin

				Editeur: Dunod

				Version: 4 novembre 2009

				Nombre de pages: 205 (Français)

				Prix approximatif: 23,76 Euros

				Commander le livre: Amazon

2 - Présentation de l'éditeur

				Cet ouvrage s'adresse à tous les développeurs Java qui souhaitent découvrir ce nouvel outil créé par Google 
				pour le développement web. Il intéressera également tous ceux qui utilisent déjà AJAX et JavaScript et qui 
				souhaitent enrichir leurs compétences. Le principe de GWT est simple : "coder en Java, compiler en JavaScript", 
				et cette simplicité c'est aussi sa force. Ce livre est construit en deux parties : la première expose 
				les bases qui permettent de comprendre GWT et de réaliser une application complète. Vous y trouverez toutes 
				les informations utiles sur des éléments tels que les widgets et les mécanismes RPC de communication avec 
				les serveurs. la deuxième explore les concepts avancés qui vous permettront d'élaborer des applications GWT 
				plus sophistiquées, grâce aux possibilités d'internationalisation (i18n), d'envoi direct de requêtes HTTP, 
				d'emploi de XML et JSON. Ce livre vous présente également les nouveautés et atouts de la version 2.0 de GWT : 
				code splitting, OOPHM, UiBinder...
			

3 - Critique

				Lorsque Olivier m'a proposé de lire son bouquin, j'ai sauté sur l'occasion, ne connaissant pas du tout GWT 
				sinon par quelques Hello John Doe !. De zéro ou presque donc, j'ai suivi sa présentation pragmatique, 
				qui introduit les concepts principaux de GWT, et que l'on peut considérer comme un premier guide pour le développeur (francophone) qui souhaite 
				se familiariser avec cette plateforme de développement made in Google.
			

				Le plan est simple et efficace, on enchaîne relativement rapidement et naturellement les chapitres, 
				largement illustrés. Olivier Gérardin a choisi d'aborder le contexte d'apparition de GWT sur le marché, puis détaille
				l'architecture (arborescence, installation) d'un projet GWT. Le livre aborde ensuite les différentes APIs disponibles (widgets et UI, Events, I18N, JSNI, DON XML, Ext-GWT, SmartGWT)
				, et les différentes méthodes de communication (GWT RPC, HTTP/JSON, WS) offertes. Enfin un dernier chapitre s'attarde sur les nouveautés de GWT 2.0, comme UIBinder, le Code Splitting et SOYC, OOPHM, etc.
			

				J'ai aimé lire ce livre synthétique (200 pages) et très accessible, démystifiant GWT et proposant une bonne introduction au développement GWT. Merci Olivier pour cette agréable lecture !
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5 - Commandez
Commandez sur www.amazon.fr :
			23,75 EUR TTC seulement !!! 
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